
Algunos consejos rápidos sobre Encantar 

Puedes conseguir [Large Glowing Shards] azules con Sastrería muy fácilmente. 

Se pueden vender por 2-4g la pieza, o se pueden utilizar en encantamientos. 

Súbete sastrería hasta aproximadamente 175 y consigue la receta para [Long 
Silken Cloak] de un maestro. Los componentes son 1 [silken thread] (5s), [mana 
potion] (5s) y 3 [bolts of silk cloth]. 

Haz toneladas de estos para subirte sastrería. 1 de cada 5 te darán un [large 
glowing shard]. Esto compensa cualquier pérdida de dinero incurrida en la creación 
del objeto. Si tienes suerte, puedes incluso recibir alrededor de 2 de cada 5. Puedes 
vender una pila de 10 por 1.5g cada una en la subasta, por un precio total de 15-
18g por pila. Así conseguirá cantidades industriales de dinero para subir 
encantamiento. 

Tengo una pila de 10 ahora mismo en las manos, y ya he vendido 5 a encantadores 
de 50+ que las buscan como si no hubiera un mañana. 

Uno de los trucos de encantamiento es encontrar un objeto de baja calidad que 
tenga una probabilidad decente de darte un buen drop, y hacer montañas de ellos. 

Desde luego puedes vivir de desencantar objetos dropeados por mobs, pero 
muchas recetas de sastrería parecen diseñadas para darte shards y demás por 
muy poco dinero, si combinas ambas profesiones.  

 


